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Questdo 1:

Sugestdes para a resolucdo dos problemas Ccada opgageorsta: 4 pontos
cada opgdo errada: -1 ponto

Questdes 2, 3, 4: 8 pontos cada

1. (o) OpcdoE. (B0+15+1=46.)
() OpcdoD. (Os angulos na intersecao tém amplitudes x°, y°, 90° e 90°, cuja soma ¢ 360°.)
(c) OpcaoB. (5% x 8 =58 x 215 =108 x 27 =128 x 10%.)
(d) OpcdoB. (Area de [ADFE] =120 c¢m?; Area de [ABCD] = 200 em?; AB = 20 cm.)

2. Considerando a seguinte divisdo da figura, como [BDC] é congruente a [EDC] e tem a v
mesma base e a mesma altura que [A B D] ent@o estes triéngulos tém todos a mesma drea. > ‘
Como adreade [ACE] &6 x 3/2 = 9 cm?, entdo cada triangulo branco tem drea 3 cm?., E

A B

Portanto a drea do paralelogramo é 62— 8x3=12cm?.

C

3. O livro tem 6 pdginas antes da pdagina 7, logo tem também 6 pdginas depois da pdgina 50. Assim, o livro tem
56 paginas, ou seja, foi feito com 56,/4 = 14 folnas A4.

4. Como a soma de todos os nUmeros das casas € 1 + 2+ --- + 7 + 8 + 10 = 46, sabemos que a soma dos
ndmeros das casas azuis e dos nimeros das casas brancas tem que ser 4—26 = 23. Como 23 & impar, temos que
pintar um ndmero impar de casas do lado esquerdo de cada cor. Logo, no lado esquerdo da rua, hd uma
casa de uma cor e frés de outfra cor. Vamos supor que uma casa & azul e trés séo brancas, sendo o outro caso

simétrico. Como ndo hd trés casas seguidas da mesma cor, temos apenas dois casos a considerar:

Caso 1: A casa com o ndmero 5 é azul e as restantes séo brancas;

Caso 2: A casacom o nimero 3 é azul e as restantes s&o brancas.

No primeiro caso, a soma dos nimeros das casas do lado direito a pintar de azul deve ser 23 —5 = 18 e a pintar
de branco deve ser 23 — (1 4+ 3+ 7) = 12. Como ndo ha trés casas seguidas damesma core 8 + 6 + 2 < 18,
a casa nimero 10 tem que ser pintada de azul. Analogamente, como n&o hdé trés casas seguidas da mesma
core6+4 < 12, a casa nimero 8 tem gue ser pintada de branco. E entdo facil concluir que as casas nimeros
2 e 6 ser@o azuis e que a casa numero 4 serd branca. Logo, no primeiro caso existe apenas uma maneira de
pintar as casas.

No segundo caso, a soma dos nimeros das casas do lado direito a pintar de azul deve ser 23 — 5 = 20 e a
pintar de branco deve ser 23 — (1 + 3 + 7) = 10. Seguindo um raciocinio andlogo ao do caso precedente,
podemos concluir que a casa ndmero 10 fem que ser pintada de azul. Ficam a faltar pintar as casas com os
ndmeros 2, 4, 6, e 8, sendo que a soma dos nimeros das casas pintadas de cada uma das cores deve ser 10.
Claramente existem duas formas de fazer isso: ou se pintam as casas com os ndmeros 2 e 8 de azul e as restantes
de branco, ou se pintam as casas com os nimeros 2 e 8 de branco e as restantes de azul. Como ambas as
escolhas respeitam a restricdo de ndo haver trés casas seguidas pintadas com a mesma cor, podemos concluir
que hd duas maneiras possiveis de pintar as casas no segundo caso.

Logo, o rei pode mandar pintar as casas de 2 x (1 + 2) = 6 formas distintas.
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